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O LUDICO COMO INSTRUMENTO METODOLOGICO
FACILITADOR DA APRENDIZAGEM MATEMATICA

MARIA ELISABETE BARBOSA SANTOS

RESUMO

Ha décadas a matematica tem sido temida e considerada carpplealunos dos anos
iniciais do Ensino Fundamental, por ser uma disciplina dificil decempreendida ou
analisada. Essa dificuldade na aprendizagem da matematica pedsténder ao longo de
toda a sua trajetoria educacional. Essas premissas justdiedaiboracdo deste artigo que
tem o objetivo de analisar referéncias sobre o ensino da maignéthando como foco
principal a metodologia abordada em sala de aula através do ludiagadest o jogo
como instrumento potencializador da aprendizagem matematicdiadacido processo

de aprendizagem. O ensino da matematica perde sua esséncatgpatef métodos
adequados, provocando assim, reprovacéo e evasao por dificuldade de aprendizagem.
professor podera estimular a aprendizagem do seu aluno, quando incluiccoriudia
metodologia da matematica, capaz de nortear a compreenséo cdimteidudo mundo.
Além de despertar o interesse através da utilizacdo dos jogossludiprofessor podera
transformar o processo de ensino, tornando-o mais eficiente erqeg@azse 0 ensino for
baseado na solucdo de problemas mediante a apresentacdo de cirasni&&@oaveis

para vencer os obstaculos postos no ambito desta ciéncia. E notlifieuldade dos
alunos em desenvolver habilidades para compreender o ensino da mateseatic
metodologias adequadas, mas o alunado podera alcancar melhoredagsdta 0 uso

dos jogos ludicos como instrumentos de apoio para dinamizar a metodologia da matematic
facilitando o processo de ensino e aprendizagem.

PALAVRAS — CHAVE: Ensino da Matematica. Metodologia. Aprendizagem. Jogos
Ladicos.

ABSTRACT

For decades the mathematics has been considered complex and yestretehts of early

years of elementary school, for being a difficult subject to berstuta or analyzed. This

difficulty in learning of mathematics can be extended ovemitiseeeducational trajectory.

These assumptions justify the preparation of this article wdiitts to analyze references
on the teaching of mathematics, taking as main focus the methodiikxgssed in the

classroom through the play, highlighting the game as an enhéa®ihg mathematics

and facilitator of the learning process. The teaching of mattiesnloses its essence for
lack of appropriate methods and failure and dropout by difficulty in learning. Ttieetea



may encourage the learning of their students, when the play includethendology of
mathematics is able to guide a contextualized understanding ofaithé. In addition to
awaken the interest through the use of game play, the teammenake the process of
education, making it more efficient and pleasurable if thentegds based or the solution
of problems through the presentation of favorable circumstances t@meesthe obstacles
put in the context this science. It is evident the difficulty taflents to develop skills to
understand the teaching of mathematics with appropriate methodplbgiethe student
can achieve better results with the use of game play asnmetts of support to boost the
methodology of mathematics facilitating the process of teaching andnigarni

Words-key: Teaching of Mathematics. Methodology. Learning. Games Himtests.

1 INTRODUCAO

Em virtude do desestimulo dos alunos em aprender matemaética, se faz
necessario que os educadores analisem e repensem suas metodalquaasr das
dificuldades encontradas pelos alunos, especialmente nos anos inicid&stm
Fundamental. A adequacédo metodoldgica do processo de ensino-aprendieageser
enfatizada como um fator importante para o educador comprometido cooesss dos
seus alunos. Enquanto participante do corpo pedagdgico, o professor deverparceb
influéncia da aplicabilidade de uma metodologia especifica damatta nas séries
iniciais do Ensino Fundamental como ferramenta educacional, verificagde melhor se
adequa para garantir a aprendizagem do alunado. Agindo assim, o priéessiematica
pode contribuir para diminuir as taxas de evasao e reprovacgao dias asma vez que seu
o papel do professor é essencial nesse processo, como mediador do conhecimento.

Ha décadas a matematica vem sendo vista como uma disaplimglexa e
dificil de ser interpretada ou analisada. Essa situacdo poderuida as limitagcdes dos
professores para enfatizar a importancia da metodologia danéiet® como instrumento
fortalecedor da aprendizagem nos anos iniciais do Ensino FundamentakseEinicio de
estudos, onde se concentra a estrutura bésica da aprendizagem esigioagie

conhecimento dos educandos que comecam a organizar sua percepcao. A qualificacao
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eficiente do corpo docente implica na falta de competéncia mm@ndblver métodos
especiais com embasamento tedrico capaz de nortear a aprendizagem decgus al

Sabemos que o conhecimento matematico surgiu da necessidade do homem de
calcular, isto €, desde a era egipcia ja se necessitavamldas<s para contar suas terras,
mercadorias e animais, e até hoje, utilizamos superficialmenteatematica em nosso
cotidiano, sem ter nocéo das teorias e dos métodos aplicados pnémsta Mas, a partir
do momento que nos apropriamos do conhecimento pertinente, percebemaossilanee
da matematica como um elo de estudos entre as ciéncias natsmaiais, unindo o mundo
concreto ao abstrato presente nos codigos da matematica.

Sabe-se que os métodos de ensino quando bem aplicados nos anos iniciais do
Ensino Fundamental subsidiardo a continuidade dos estudos como um todoaestnoul
raciocinio l6gico, e os processos de deducgédo, inducdo, analogiall@stima utilizacdo de
conceitos e procedimentos matematicos, pois a resolucdo dos probteateasaticos
modifica o individuo e amplia seus conhecimentos.

Assim, a elaboragdo deste artigo, resulta de estudos no ambito do- ensi
aprendizagem da matematica, com foco na questdo metodologiczZadéstae o0 jogo
como instrumento potencializador da aprendizagem matematica, untueefesperta o
interesse, envolve os alunos cooperativamente e estimula suadadsgive imaginacao,
favorecendo o desenvolvimento do pensamento l6gico. Também é mistearegsaheste
artigo nos propomos a descrever com base num referencial bifiioga@lequado os
conceitos atuais da matematica nos anos iniciais do ensino fundanasgsé sentido,
toma-se como referéncia fundamental os PCNs/EF — Parametrasulates Nacionais do
Ensino Fundamental, bem como, abordagens tedricas de importantes cutud3ewey,
Freire, Froebel, Luchesi, Montessori e Piaget.

E importante revelar aqui o esforco tedrico necessario parecitagib das
dificuldades vivenciadas no ensino da matematica que se refletpapabdo professor e
repercutem no fracasso dos alunos, especialmente naqueles que estudaos rosiais,
deixando de formar uma base sélida de conhecimentos significativos nessa area.

Assim, pode-se confirmar a relevancia deste artigo para eialequestdes
relativas ao projeto de formacdo docente na época contemporanea quapagmie a
ensinar com base na aquisicdo de conhecimentos e férmulas prontas,dpyanidoutilizar
o histérico de vida dos alunos, suas questdes cotidianas para refeqerstbes a ser
respondidas pelo campo de estudos da ciéncia da matematica.
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A concretizacdo desta pesquisa demonstra até que ponto a apghdabitle
metodologias alternativas no ambito do ensino da matematica attes§egos ludicos
pode desenvolver o raciocinio légico, bem como, de que forma o jogo coorsorec
metodolégico de carater ludico pode propiciar uma aprendizagem m@fatéad e

prazerosa.

2 REVISAO DA LITERATURA
2.1.DESAFIOS DO ENSINO DA MATEMATICA NA CONTEMPORANEIDADE

Ao longo da historia a matematica, vem perdendo sua atracao.td alctare
pela complexidade dos conteldos abordados dentro da sala de aula pso@®f@sio
gualificados) que dispbe de métodos ultrapassados e desestimulastagordeendo a
compreensao dos educandos.

Mas, para mudar essa perspectiva de fracasso do ensino datitaténpreciso
gue o contetdo ndo seja apenas um produto exposto onde, apds as explifagbes se
realizados alguns exercicios para fixar o ensino e medjgaw de aprendizagem. Alias,
dessa forma, fora de um contexto investigativo, onde se destaqueniuages
problematizadoras ndo se conseguira despertar o interesse ou a curiosidadagisspara
resolver as questfes do cotidiano implicitas nos ensinamentos daatiatemodavia, a
potencialidade que o estudo matematico abrange em sua amplitudexandelsestimula
os alunos a possuir alguma aptidao para aplicar essa ciémeddifaaxio-se que apenas 0S
individuos superdotados conseguirdo obter resultados positivos mediantauast@ncias
mais favoraveis para vencer as dificuldades.

Através da motivacdo o educador pode estimular o processo de ensino-
aprendizagem sendo o mediador do conhecimento, contribuindo com seu papel para
superacdo da tensdo existente nas relacbes de ensino-aprendidagEmando-se a
presenca dos alunos. Ressalta-se que essa tensdo e o medematicaaenfatizam o
aspecto psicolégico que por sua vez leva o alunado a buscar uma apgendigee seja
estimulada por fatores de motivacéo intrinseca ou extrinsata@.oPeducador das séries
iniciais € interessante motivar seus alunos a resolver probleotkeshdo utilizar como

recurso didatico os jogos ludicos, tornando o processo de ensino mais prazeroso.
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Utilizando os jogos, a crianca ndao apenas vivencia situacOesequepetem,
mas, aprende a lidar com simbolos e a pensar por meio da estjiratucao e analogia,
percebendo melhor o significado das coisas que passam a ser gdaagwoa elas. Dessa
maneira por meio dos jogos o educador podera propor um ambiente alfabetizasior
estimulante, onde os alunos aprendam e ao mesmo tempo trabalimenagdes coletivas
na busca de solucbes para os problemas em consenso respeitando cadopioidro.
Portanto, atividade matematica por meio do ludico associa tambénes/abcioculturais,
pois é abordada diariamente no trabalho docente que privilegia nestalologia,
envolvendo além da dimensao cognitiva a questao dos valores cientificos ou culturais.

A matematica é considerada uma ciéncia aplicada, aborda vamogitos
favorecendo o desenvolvimento tanto pessoal como profissional, desenvolvetrdwée a
de um continuo processo de formacdo de alunos e professores ao senattmtalogias
alternativas e, especialmente quando se reflete na educap@espactiva do “aprender a
aprender”.

O educador deve manter-se sempre disposto a compreender as difscdidlade
aluno, uma vez que o0 ensino se realiza como um processo que sempre ré@ncontra
diversidade nas situacdes a serem analisadas individualmente.

A pedagogia € o grande suporte da construcdo do conhecimento ieas ser
iniciais, pois as estruturas do desenvolvimento surgem dos estimutosvitos por meio
de metodologias adequadas a construcao o conhecimento matematico.

No ambito da alfabetizac&o, sabe-se que a aprendizagem se desenvolvescom mai
eficiéncia por meio de atividades ludicas e jogos, emboransegssario ter clareza que a
crianga precisa compreender a importancia dos conceitos daatieteaplicada a sua vida
cotidiana. Nesse sentido, as mudancgas no processo de resolucbeblelmgy deve se
ajustar as necessidades do alunado, sendo fundamental incentivalho ttalsivo para a
solucéo dos problemas e a compreensdo do pensamento do outro. Essa pedgfieetiva
bem a importancia do uso do jogo no processo de ensino-aprendizagementgtioat
como recurso ludico capaz de promover a aprendizagem com facilidade.

Para tanto, o corpo docente deve estar sempre disposto a dar continaidade
processo de formacdo, adequando-o constantemente as necessidades qugindio sur
conforme as especificidades presentes em cada turma.

A analise dos conhecimentos relativos a metodologia da matermpéatieaser

entendida como um meio eficiente para que se compreenda melhor as situacéssprobl
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através de atividades ludicas que destaque o0s jogos pedagogioos etementos
norteadres da aprendizagem dos educandos, estimulando a sua capacidade
para utilizar a I6gica para resolver problemas matematicos inseridos ou néidiaoaot

As observagdes da pratica de ensino da matematica de forma contextualizada as
metodologias alternativas influenciam nas condi¢fes sociais do aluaoyemnque a
matematica esté articulada as praticas sociais usuais, presemesse dia- a — dia.

Na educacdo matematica, o ensino pode e deve partir da reaiienigada
pelos alunos, utilizando-se, quando for conveniente, com o intuito de dinamaalias e
envolver os alunos, material reciclado para confeccionar jogos, propoaduastcipacao
efetiva do aluno, num ambito alfabetizador, onde cada um pode aprender brincando.

Analisando o processo de resolugdo de problemas e observando-se que para
resolvé-los € preciso compreender, propor e executar um plano de splaigbescontrar
respostas e estabelecer técnicas de conhecimento absolutoaesmstatesafio do ensino
da matematica.

A matematica pode tornar-se uma grande aliada para alunos el@ésca
guando ensinam e aprendem através de estudos provenientes de outrasriiceses
gue estabelece relacdo com a matematica.

Um ponto importante é trabalhar coletivamente para buscar solucbes dos
problemas, havendo sempre um consenso tentando entender o pensamento do outro.

O método matematico ndo tem impacto apenas no ambito esa@ar phino,
mais em uma longa trajetéria de sua vida. Sua aprendizagemizaiabielhor a
compreensdao da matematica em um ambiente de socializacdo, pot&liano exige

constantemente o uso da matematica. E por meio dos jogos podemos obter bons resultados.

2.2 AEVOLUCAO DA MATEMATICA NO CONTEXTO HISTORICO

A histéria da matematica surge desde os primérdios, quando o homem
necessitava de um codigo representacdes para contar e orgaunizbeiss (animais, terras,
etc.). Desde entdo a matematica passou por um processo evolutivocogquearha a
historia da humanidade, cujos cddigos centram-se nos conceitos de nUmaerdszas e

formas.
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Com o passar dos tempos nossos antepassados descobriram que os dedos
poderiam ser representados para contar, ou seja, cada dedo reprasentairaero, ou
poderiam contar a partir do nimero cinco utilizando uma méo, ou dez,ndtiliza as
duas maos; e acima disso seria um homem e mais outro pararagailicontagem
formando assim, os conjuntos.

No entanto surge a primeira calculadora “ as maos”, pois o homeebpar
gue podia associar os dedos a quantidade de elementos e conjuntos.

Nesse processo de contagem surge uma nova idéia para céimtardaiassim,

0 pensamento dos primoérdios, inventando-se a segunda calculadora - 0 Ghacers&o
foi criada no Oriente Médio por volta 2500 a.c. e continuou evoluindo com os chineses.

Com o0s babilbnios comegcam os estudos sobre o sistema de numeracdo
sexagesimal (base 60) que contribuiu para as unidades de tempo:ihata,ersegundo.

A matematica, entre todas as ciéncias, foi a que possivelmdrteve maior
desenvolvimento na renascenca.

Ensinar matematica tem sido dificil. Alguns professores tém f® ensino
matematico algo muito enfadonho. A dificuldade intrinseca é notéria noRin@s
contatos com a disciplina que influencia nos aspectos sociais e culturais do homem.

Para compreender a matematica € necessario recorrer ahdsténatematica,
para motivar os alunos na busca de informacdo e melhor compreenrsaie@mdizagem.
Dessa maneira, compreendendo-se a importancia dos fatos hiséopigssivel pensar em
meétodos pedagogicos mais adequados para fortalecer e facilitar o ensinerdatioat

Um dos métodos que podera contribuir para ampliar a qualidade do ensino-
aprendizagem é a utilizacdo do ludico como instrumento mediador pasa¢@ouilo
conhecimento da crianca. Dessa forma, constata-se que os educaodosagir ao
processo de ensino de acordo com que 0s métodos que os professomes eitil sala de

aula.

A pratica pedagdgica se constitui e se define a partiodeepc¢des de
homem, de mundo e da natureza das relacfes sociais que estabelece
entre seus fatores e seus elementos basicos. (FREIRE, 1996).

Dessa maneira o estudo da matematica permite vislumbrar uno futis
promissor para a disciplina, embora, para que isso ocorra € preeisus quofessores
aceitem o desafio entendé-la.
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O ludico como instrumento metodolégico da matematica permite que as
criancas brinquem e descubram o mundo que esta em sua volta, pliiddumesta em
constante descoberta, aprendendo coisas novas, por meio de contatosnéném sobre o
meio em que vivem.

Nessa perspectiva o individuo nasce para aprender e apropriats#odens
conhecimentos, fazendo descobertas do mais simples ao mais comgmheertoc da
matematica. Através da interacdo e apropriacdo é que damos ad@&@ahécacdo, o ludico
contribui concretamente para a melhoria do ensino para a qualifieaf@wnacao do

educando.

23 O ENSINO DA MATEMATICA: PRESSUPOSTOS TEORICOS
FUNDAMENTAIS

A idéia de que a matematica € um bicho de sete cabecas eoqnascé&@mos
com o dom para calculos, reflete tabus construidos a muito tempo gjigriehte vieram
se fortalecendo com a evolucao historica, permitindo a reesodtanétodos tradicionais
de ensino. H4 um emaranhado de motivos causadores da falsa infodaagéo ensino
da matematica é tarefa ardua, principalmente, tratando-se a@aeadlidade nas escolas
publicas, onde os suportes técnicos e administrativos sdo escassde Evasua maioria
ao descompromisso profissional. De acordo com o pensamento de Dewe®TEGA
APUD DEWEY, 2004, p. 148), defensor da escola publica, “o que deve stiogado
séo as desigualdades sociais, a analise da organizagéo capitalistaedddebc

O comentario de professores sobre a dificuldade dos alunos quantacatmscal
reprovacdo ou medo da matematica € comum a todas as redes denessioocom menor
intensidade na rede particular. Em alguns casos, porém, o que nao tirimesosoje
contamos, com novas concepcdes de ensino, leis de amparo quanto a gialifitzs
profissionais do ensino, orientacdes didaticas contidas nos parametro®rtpiam a

realizacdo de um ensino mais eficaz.

Segundo Dione Luchesi, (1994, p. 15):

Dois aspectos sdo essenciais, numa situacdo de ensino, 0 primeiro
considerado referi-se a matematica como uma &area do conheciment
pronto, acabado, perfeita (...) a consequéncia dessa visdo em sala ée

a imposicao autoritaria do conhecimento matematico (...).



16

Outra consequéncia (...) € a de que 0 sucesso da matematssntapran
critério avaliador da inteligéncia dos educandos.

O segundo aspecto também crucial é o desgosto por matematica
manifestado pela maioria dos alunos que procuram o curso dealgabilit

em magistério (...) em consequténcia do desgosto manifestadse tem-
professor que julgara os seus alunos (...) incapaz de aprender.

O processo de avaliacdo do aluno também é um fator importanteapara
metodologia da matemética, pois ao mediar o processo de avalegise valorizar o
conhecimento, adquirido pelo aluno, mesmo que esteja incoerente com taré3pueel
do educador nesse momento € o de buscar converter essa situagid®opde outras
explicacbes para nortear o processo de desenvolvimento. Nesse sehg&toa-se nos
PCNs:

(...) se todos os erros forem tratados da mesma maneirsglasdo-se

0s erros e explicando novamente, podera ser util para alguns alunos, se
nao for suficiente para esclarecer algum tipo de duavida, é&neem
provavel que outros continuaram sem compreender e sem condi¢cfes de
reverter a situacdo. PCN Ensino Fundamental (1997, p. 59).

Dessa maneira, o professor sabera qual a dificuldade que seu alontraga
para desenvolver suas atividades. O professor deve decidir que irder#@nadotar em
meio a sua pratica pedagogica para que os alunos superem suas dificuldades iniciai

Diante do exposto, percebe-se que ndo esta omitida a preocupacaensinoo
na perspectiva de contribuir para o desenvolvimento do pensamento criftexiyo e
I6gico. Os problemas apontados como sinal de fracasso escolar se miere a area de
matematica, se estende muito mais a esse contexto de fgmiéisativos como fatores
associados aos conhecimentos prévios, relacdo da escola com a comuir@cdadomo do
professor com o aluno, no ambito da interacdo pedagdgica na saleadeodos esses
fatores s&o contribuintes para o0 sucesso, trazendo implicacbes nasprodge
aprendizagem. O que se pretende explicitar é que tais fathoeslesfato elementos
norteadores que revelam a importancia da aplicabilidade de metoddtgrasitivas da
matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, como fator painuach despertar
0 interesse pela matematica.

O saber matematico ndo pode continuar sendo um privilégio de poucos alunos,
um titulo aqueles que desempenham com facilidade as tarefagrescol que deve ser

considerado fielmente é o significado de tais atividades para a vida do aluno em se
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processo de construcdo do conhecimento. O material didatico utilizaddapditar as
aulas matematicas ndo deve ter mera funcédo ilustrativa. Mgpuacdo dos mesmos, a
énfase ndo deveré estar sobre objetos e sim sobre as operacées qles se realizam.
As situacOes de aprendizagem deverdo contribuir para a permaséncia aluno ativo e
pensante.

A forma metodoldgica como os conteldos matematicos sdo aplicadas e na
necessariamente a variedade de recursos pedagdgicos, constituifE®recontribuinte
para o desenvolvimento da autonomia no processo de aprendizagem.

Na escola, as criancas sdo em geral desencorajadas a pgosamamente,
desde as primeiras séries 0 que aprendem € a ndo confiar na prapeira de pensar em
detrimento do que copia a partir da exposicdo didatica do professorabejose coloca de
forma preponderante.

A utilizacdo de problemas da vida cotidiana nas aulas de matepddienodo
geral, vem se realizando de maneira pouco eficiente; sua apliéaggalizada com um
objetivo Unico de empregar e exercitar o que foi ensinado teoricanfefdrmula ainda é
aplicada de maneira burocratica; e o professor ndo estimula, deweria, os alunos a

criarem suas proprias hipoéteses.

De acordo com Montessori, 0 trabalho proposto “é despertar di@gda
infantis colocando material adequado para estimular e impulsionar a
auto-educacédo nesse processo, a fungéo do educador é nortear a crianga
no desenvolvimento da aprendizagem sendo mediador desse processo da
autoformacao”. (GADOTTI, APUD MONTESSORI, 2004, 151).

Distanciando-se do sistema tradicional de ensino e almejando mgikfsca
guanto a aplicabilidade da metodologia do ensino da matematisariessiniciais, através
de atividades ludicas, constata-se a eficiéncia dos jogos, attaséguais o professor
orienta 0 aluno a pensar, exercitando sua capacidade de raciocinicendop&
aprendizagem mecanica.

Pode-se conceber o jogo como uma atividade fisica ou mental zZag@amor
um sistema de regras; uma atividade ludica; pois joga-se ipghtes prazer de realizar
esse tipo de atividade, quando utilizado como recurso didatico, éovaliosrresponde a
um impulso natural do aluno que ao observa o desempenho do jogador cria entusiasmo pela

aprendizagem através do esfor¢o espontaneo.
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Quando a criancga joga, aléem de estar aprendendo a conviver eiiIrasgues
colegas, ela desenvolve diversas habilidades matematicas. €brdoyogo é rapidamente
aceito pelas criangas, pois nao encerra o aspecto de obrigacéo ditada pelo professor

Segundo os PCN (1998), a matematica no ensino fundamérdaldeve ser
vista apenas como pré-requisito para estudos posteriofEspreciso que o ensino da
disciplina esteja voltado para o cidaddo, que utiliza cada vez amisonceitos
matematicos no seu cotidiano. E assim que ao exercitar o ragidégico, outras
habilidades tendem a ser adquiridas ja nas primeiras sédelares. Essa perspectiva
metodoldgica que ndo exige a decoraba € a maneira menos eficaz de afisaiplira.

Além do aspecto ludico do ato de jogar e brincar, os brinquedos eagquie
envolvem habilidades numéricas permitem o desenvolvimento do trabalhaipo) da
linguagem oral e escrita, de diferentes habilidades do pensameletdormar conceitos
matematicos, contribuindo ainda para manutencdo e recuperacao wuia cldt um
determinado grupo, 0 que muitas vezes é esquecido e ignorado por algumas escolas.

A idéia de aplicar o jogo a educacdo difundiu-se principalmergarte do
movimento da escola nova e da ado¢do dos métodos ativos, no entam@o €stdo nova
nem tao recente quanto pensam ser. Em1632, Comenius ao terminar suliddirea”
Mgna” recomenda a pratica de jogos por seu valor formativo. No s€¥lillp Rosseau e
Pestalozzi afirmavam que a educacdo ndo devia ser um procéfsial st repressivo,
mas, natural. Froebel (1782-1852) pregava uma pedagogia da acdo parti@ailrmente
do jogo, dizia que a crianca para desenvolver ndo deveria apenasesbatag, mas agir e
produzir. Mais recentemente, para Piagdeste 1935 vem se difundindo um movimento
de renovacao dos procedimentos pedagogicos em favor dos métodos ativos quen ri@corre
atividade dos alunos, incentivando-agsta atividade apregoada por seus defensores, néao

se reduz a a¢fes concretas, inclui principalmente a acao interiorizadaxkoref

3 CONCLUSAO

Durante a andlise bibliografica de autores que estudam e pesmobagno
ensino da matematica, observou-se que ha um emaranhado de problemaspsino

desta ciéncia que se transformou a matematica, constituida através des demafios e
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obstaculos propostos ao individuo durante a sua trajetoria de vida educasiciell e
cultural.

Assim, percebe-se que a matematica tornou-se uma ferramsemaiakna vida
do individuo, pois a utilizamos constantemente em nosso dia-a-dia deansam@iles ou
complexa.

A matematica sofreu varias transformacdes até tornamseciéncia aplicada,
sendo necesséaria a sua integracido as diversas areas de estado. gtie 0 ensino da
matematica provoca medo em sala de aula, principalmente para esdmbuclos anos
iniciais do Ensino Fundamental; estes sentem muita dificuldadecampreender a
disciplina, resultando num processo de desestimulo, insegurancaneiaiisento — fatores
gue levam o aluno a reprovacao e evasao repercutindo no fracasso des €scalunos
sentem, assim como o0s professores que ha um bloqueio no processo de ensino-
aprendizagem e que permanece, mesmo quando alguns professorexpeaentes e
preparados tentam utilizar situacées do cotidiano para inserir mableom calculos. Se
isto é feito de forma superficial, o objetivo de facilismaprendizagem néo é totalmente
atingido, blogueando-se todos o percurso posterior de aprendizagem.

E em virtude desse bloqueio em aprender matematica que o professor deve
pensar nas metodologias abordadas em sala de aula, pois a diséplidave ser um
produto exposto pronto e acabado, mas deve ser compreendida como um precesso d
aprendizagem onde o educando sempre estard aprimorando 0 seu amtbecDs
professores devem observar que a matematica nao é apenas detasege € um ensino
gue precisa de métodos adequados para nortear o ensino-aprendizagem tos®ndo es
processo prazeroso, através da criagdo de um ambiente alfddreti@paz de estimular as
criangas..

E dessa forma, que se compreende a importancia dos jogos lGdicos como um
instrumento favoravel a compreenséo do alunado que ira relacionar o mundsocancr
abstrato, ao se envolver compreensivamente na analise das situagdesaproblem

Com a utilizagdo do ludico o educador motiva os seus alunos de maneira
intrinseca e extrinseca a buscar solugcdes para os problemasntges de forma
contextualizada. Isso ajuda a nortear sua experiéncia cognibwétjbaindo para o
desenvolvimento do pensamento através das vivéncias experimentadasddesdla de

aula. Permite ainda, concomitantemente trabalhar a interacdo com Gasgatiais,
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promovendo a formulacdo de consensos adequados para solucionar os problemas
apresentados.

Desta maneira, entende-se que por meio da ludicidade como instrumentos
metodologico da matemética, a crianga compreende melhor azargEmidessa disciplina,
num universo alfabetizador e mobilizador da vontade de aprender. I gasi a
matematica perde a sua complexidade e passa a ser traballedamente para a
compreensao e o prazer de estudantes e professores que aprendena deldaionar a

disciplina com todas as &reas do conhecimento sem provocar medo ou tensao.
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